OBRAZY | MULTIMEDIA

1. METODY OKRESLANIA KOLOROW

kolor pierwszoplanowy, a druga kolor tfa.
<p style="color: green; "> tekst wewnatrz danego akapitu bedzie miato kolor zielony </p>
<body style="background-color: blue;"> dokument zostanie wyswietlony na niebieskim tle

background np. <body style="background-color: blue; ">

border np. <img ... style="border:4px solid black; " .. >

border-color np.<img ... style="border-color: white; " .. >

border-top, border-right, border-bottom, border-left np.<img ... style="border-right: none;" .. >
border-top-color, border-right-color, border-bottom-color, border-left-color

outline - obrys

outline-color — kolor obrysu

text-shadow — zmiana koloru cienia tekstu

2. FORMATY GRAFICZNE STOSOWANE W DOKUMENTACH WWW

Wiekszos¢ przeglgdarek obstuguje przynajmniej trzy formy zapisu plikow graficznych: GIF, JPEG, PNG.
Standard GIF i JPEG stosowany jest od poczatku istnienia sieci WWW.

KOMPRESJA OBRAZOW rastrowych — zmniejszenie rozmiaru plikéw graficznych poprzez zmniejszenie ich
objetosci. Kompresja moze by¢ bezstratna i stratna. Kompresja obrazéw rastrowych wykonywana jest dlatego,

Ze obrazy zapisane w 24- lub 32-bitowe] gtebi o duzej rozdzielczosci zajmujg duzo miejsca, co utrudnia
przesytanie ich pocztg elektroniczng, publikowanie w Internecie badz zapisanie na réznego rodzaju nosnikach
danych.

Poréwnanie rozmiaréw plikéw nieskompresowanych rysunkéw z uwzglednieniem réznych wymiarodw i liczby
koloréw obrazéw.

Wymiary Liczba Rozmiar Wymiary | Liczba Rozmiar | Wymiary | Liczba Rozmiar

(cm) koloréw pliku (cm) koloréw | pliku (cm) koloréw | pliku

2,5x2,5 2 9 kB 5x5 2 16 kB 7,5x7,5 2 16 kB

2,5%x2,5 256 9 kB 5x5 256 24 kB 7,5x7,5 256 49 kB

2,5%x2,5 16,7 min 18 kB 5x5 16,7 min | 63 kB 7,5x7,5 16,7 min | 139 kB
FORMAT GIF

— format 8-bitowy z kompresjg bezstratng zapisujgcy maksymalnie 256 kolorow

— wykorzystywany do projektowania nagtéwkow, przyciskdw, paskow i prostej grafiki czyli elementéw
graficznych zawierajacych duze obszary o tym samym kolorze i niewielkiej liczbie szczegdtéw.

— niewielki rozmiar plikdw, umozliwia tworzenie grafiki transparentnej (przezroczystej np. przycisk owalny)
— mozliwos¢ stosowania przeplotu czyli wczytywania obrazu we fragmentach;

—mozna stosowac mechanizm redukcji palety koloréw czyli zmniejszenie lb. kolorow, ktére zapisujemy w pliku.
FORMAT JPEG

— 24-bitowa paleta kolorow

— obraz tworzony jest jako czarno-biaty a informacje o kolorach zapisywane sg osobno

— kolory sg analizowane i te niewidoczne dla oka zostajg usuniete

— regulacja stopnia kompresji (zmniejszenie rozmiaru pliku)

FORMAT PNG

— 48-bitowa paleta kolorow i 16-bitowa paleta odcieni szarosci

— tworzenie grafik transparentnych, efektywny i bezstratny mechanizm kompresji


http://pl.wikipedia.org/wiki/Kompresja_bezstratna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kompresja_stratna

3.  WSTAWIANIE OBRAZOW - ZDJEC
Za wyswietlanie pojedynczego obrazu na stronie odpowiada znacznik <img>, ktéry nie ma znacznika

zamykajgcego:
<img src="adres pliku graficznego" alt="tekst alternatywny />
<img src="pies.jpg" alt="Zdjecie psa" />

<img src="zdjecie.jpg" border="1" /> - wstawienie zdjecie/obrazka, w ramce o grubosci 1

<img src="foto/zdjecie.jpg" border="1" /> - wstawienie zdjecia z folderu foto w ramce o grubosci 1
<img src="foto.jpg" width="100px" height="200px"/> wstawienie zdjecia o szer.i 100px i wysokosci 200px
atrybut src stuzy do podania Sciezki dostepu do pliku wraz z jego nazwq i rozszerzeniem;

atrybut alt okresla teks alternatywny, ktory zostanie wyswietlony po najechaniu na obrazek.

align (umieszczenie obrazka wzgledem znajdujgcego sie na stronie tekstu):
o left — obrazek ustawiony po lewej stronie wzgledem tekstu
e right —obrazek ustawiony po prawej stronie wzgledem tekstu
e top —tekst ustawiony przy gérnej czesci obrazka
e middle —tekst ustawiony w Srodkowej czesci obrazka
e bottom — tekst ustawiony na dole obrazka (domysinie)

Sposoby pobierania obrazéw:

<img src="obraz.jpg" />

<img src="http://www.serwer.com/foty/obraz.jpg" />

<img src="/img/obraz.j pg" /> obraz jest przechowywany w specjalnym podfolderze z obrazami znajdujgcym sie w kat. gtéwnym strony
<img src="img/obraz.jpg" />

<img src=".../img/obraz.j pg" /> obraz znajduje sie w folderze o jeden poziom wyzej biezgcego folderu

Wymiary i skalowanie rysunkow:

height - wysokos¢
width — szerokos¢
Definiujgc wymiar rysunku, nalezy pamietac o poprawnym okresleniu zaré6wno wysokosci jak i

szerokosci (albo jednej z dwdch opcji). Zmiana proporcji spowoduje znieksztatcenie obrazu.

Grupowanie:

<figure>

<img src="foty/obraz.jpg" alt="powdz" width="220px" height="180px" />
<figcaption> Zdjecie nr 3. Powdz z XIV wieku </figcaption>

</figure>

Zdjgcie nr 3. Powéz z IV wieku

4. ZNACZNIK RUCHOMY <MARQUEE>

<marquee behavior ="alternate” <- -> [/ ”scroll” -> -> /”slide” -> ->
WYSOKOSC height="150"

SZEROKOSC  width="50"

KIERUNEK direction="left”/”right”

PREDKOSC scrollamount="20"

CO ILE SEK scrolldelay="1000" (1 s.)

ILOSC POWT  loop="6"> </marquee>

<marquee behavior="alternate” scrollamount="20"> <img src="obraz.jpg” /> </marquee>



5. MULTIMEDIA W HTML 5
W HTML 5 do osadzania plikéw multimedialnych na stronie internetowej stuzg znaczniki <audio> i <video>
Do obstugiwanych przez nie plikéw video i audio nie sg potrzebne dodatkowe wtyczki.

WERSJA PRZEGLADARKI KTORA W PELNI OBStUGUJE VIDEO i AUDIO

CHROME IE MOZILLA SAFARI OPERA
4.0 9.0 3.5 4.0 10.5

FORMATY VIDEO OBStUGIWANE W HTML5 FORMATY AUDIO OBStUGIWANE W HTML5

o mp4 (obstugiwany przez wszystkie przegladarki) e mp3 (obstugiwany przez wszystkie przegladarki)

e webm (nie obstugiwany przez IE i Safari) e wav (nie obstugiwany przez IE)

® 0gg (nie obstugiwany przez IE i Safari) e 0gg (nie obstugiwany przez IE i Safari)
type type
video/mp4 audio/mpeg
video/webm audio/wav
video/ogg audio/ogg

DZWIEKI | VIDEO
<video> / <audio> [przegladarka wybiera format obstugiwanego pliku]
o src — $ciezka dostepu czyli adres URL odtwarzanego pliku video
¢ height oraz width — ustalenie wysokosci i szerokosci wyswietlanego odtwarzacza
e poster — obraz, ktory bedzie wyswietlany zanim rozpocznie sie odtwarzanie video
e autoplay — automatyczne odtwarzanie video po zatadowaniu strony (atrybut boolowski) (atr. boolowski))
e controls — dodaje elementy sterowania dzwiekiem (panel) takie jak odtwarzanie, pauza i gtosSnosé
o loop — zapetlenie odtwarzania — odtwarzanie w nieskoriczono$¢ (atrybut boolowski)
e muted — video odtwarzane bez dzwieku (atrybut boolowski)
e preload — wczytanie video wraz z zatadowywaniem strony (atrybut boolowski)

Nalezy ten sam film/muzyke przygotowac w trzech obstugiwanych przez HTML5 formatach.
<source> wybierze alternatywne pliki audio / video, ktore przegladarka obstuzy, jezeli plik o danym
rozszerzeniu nie bedzie obstugiwany. Przeglgdarka uzyje pierwszego rozpoznanego formatu.

<IDOCTYPE HTML> <IDOCTYPE HTML>
<html><head><title>FILM</title></head><body> <html><head><title>MUZA</title></head><body>
<video src="film.mp4” height="500" width="600" <audio src="muza.mp3” controls>
poster="obraz.png” autoplay controls loop> <source src="muza.ogg” type="audio/ogg” />
<source src="film.webm” type="video/webm” /> <source src="muza.wav” type="audio/wav” />
<source src="film.ogg” type="video/ogg” /> Ten typ audio nie jest obstugiwany!

Ten typ video nie jest obstugiwany! </video> </body></html> </audio></body></html>

POBRANIE MUZYKI/FILMU z YOUTUBE <!DOCTYPE html><html><body>

<iframe width="420" height="345" src="https://www.youtube.com/embed/tgbNymZ7vqY"></iframe> </body></html|>
<video>
<source src="" type="video/mp4; codecs="avc1.42E 01E, mp4a.40.2”' /> ODTWARZACZ WIELU FORMATOW VIDEO

<source src="" type="video/ogg; codecs="theora, vorbis”' />
Pobierz plik w formacie: <a href="plik.mp4">MP4</a>, <a href="plik.ogg">0GG</a> </video>

Formaty plikow multimedialnych
FORMAT ROZSZERZENIE TYP PLIKU
WAV .wav format plikéw dzwiekowych typu Wave Form Audio Format
MIDI .mid, .midi format plikéw dzwiekowych MIDI
AVI .avi format plikéw wideo typu AVI
MP3 .mp3 format kompresji plikéw audio MP3
MPEG .mpg, .mpeg format plikéw wideo typu MPEG
QuickTime .mov format zwigzany z technologig QuickTime
WMV .wmv format plikéw wideo typu WMV
Ogg .0gg format kontenera strumieni danych (dzwiek, obraz, napis)
WebM .webm format plikéw wideo przeznaczony do zastosowan internetowych
MPEG-4, MP4 .mp4 format plikéw wideo




6. CANVAS - grafika rastrowa na stronie www

<canvas> —tworzenie grafiki rastrowej na stronie WWW w czasie rzeczywistym
— definiuje prostokatny obszar (ptétno), w ktérym tworzony jest rysunek
— dziatanie oparte jest na renderingu trybu natychmiastowego czyli daje maksymalng kontrole

nad kazdym pikselem obrazu, ale wymaga jawnego pisania kodu JavaScript rysujgcego grafike
— korzystanie jest pracochtonne i daje mozliwos¢:

e rysuje prostokaty i Sciezki (linie, tuki, krzywe Beziera, krzywe drugiego stopnia)

e wypetnia figury kolorem (z kanatem alpha), wzorem, gradientem (liniowym /radialnym)

e rysuje napisy (tekstu)

e obstuguje przezroczystosé

e przeksztatca (przesuwa, skaluje, obraca, przekrzywia)

e o0sadza obrazy rastrowe (PNG, JPEG, GIF)

e cieniuje

PROSTOKATNY OBSZAR (PLOTNO) A W NIM LINIA ORAZ PROSTOKAT

<canvas id="moja_kanwa" width="300" height="200" style="border:1px solid blue;"> BRAK
OBStUGI CANVAS </canvas>

<script>

var x = document.getElementByld("moja_kanwa");
var xtx = x.getContext('2d'") ;

xtx.moveTo(0, 0); funkcja moveTo — poczatek linii (wspdtrzedne)
xtx.lineTo(300, 200); funkcja lineTo — koniec linii (wspotrzedne)

xtx.strokeStyle = "red"; atrybut strokeStyle — kolor pedzla rysujacego

xtx.stroke();

.

var k = document.getElementByld("moja_kanwa");
var kxt = k.getContext('2d') ;

kxt.fillStyle = "green"; atrybut fillStyle — kolor pedzla rysujgcego

kxt.fillRect(50, 50, 70, 70); funkcja fillRect — wypetnia kolorem

kxt.strokeStyle = "purple"; atrybut fillRect — kolor pedzla rysujgcego

kxt.strokeRect(40, 40, 90, 90); funkcja strokeRect — rysuje krawedzie
</script>

Dwa pierwsze parametry okreslajg wspoétrzedne pkt poczatkowego,
dwa kolejne szerokosé oraz wysokos¢



7. MUZYKA | MULTIMEDIA W HTML 4.01

a) animowane obrazy
Najprostszy rodzaj animacji, nie posiadajg zadnej Sciezki dzwiekowej. Tworzone i wyswietlane na
podstawie klatek (pojedynczych obrazéw). Animacje obrazow zapisywane sg w formacie GIF.
b) pliki dzwiekowe
Wymagajq dodatkowych narzedzi w celu wyswietlenia ich, tzw. wtyczek (plug-in) bqdz programow
pomocniczych.
<bgsound src="adres_url_pliku" loop="Ib_odtworzen" />
<bgsound> - odtwarzanie dzwieku w tle strony (rozszerzenie przegladarki Internet Explorer i Opera)
e src—S$ciezka dostepu,
e loop — liczba powtdrzen (infiniti — nieskorczonosc),
e volume — poziom gtosnosci (od -10 000 do 0),
e balance — balans miedzy gto$nikami (od -10 000 do + 10 000).

c) pliki multimedialne
Wymagajq dodatkowych narzedzi w celu wyswietlenia ich, tzw. wtyczek (plug-in) bqdz programdéw pomocniczych.

Formaty plikow multimedialnych
ROZSZERZENIE TYP PLIKU
.wav format plikéw dzwiekowych typu Wave Form Audio Format
.mid, .midi format plikéw dzwiekowych MIDI
.avi format plikéw wideo typu AVI
.mp3 format kompresji plikéw audio MP3
.mpg, .mpeg format plikéw wideo MPEG
.mov format zwigzany z technologig QuickTime
.wmv format plikéw wideo typu WMV
<embed> - umieszczenie na stronie réznych plikdw multimedialnych (przestarzaty,

nie wystepuje w specyfikacji jezyka HTML 4.01, tak jak marquee)
- obstuguje formaty plikéw: avi, mpeg, mp3, mid, wav, mov, asf, wma
- jego zaletg jest wspotpraca w réznymi wtyczkami (niewielkie programy, ktére
mozna doinstalowad do przegladarki)
e src— Sciezka dostepu (jedyny wymagany atrybut),
e loop="type” [true / false/ n] —liczba powtdrzen [IE odtwarza w petli!]
e playcount — liczba powtérzen [IE odtwarza prawidtowo :/], ma pierwszeristwo przed loop
e volume — poziom gtosnosci (od 0ido 100 — domyslinie 50),
e balance — balans miedzy gto$nikami (od -10 000 do + 10 000) dZwiek stereofonowy
e controls="rodzaj” [console/ smallconsole/ playbutton/ pauseconsole/ stopbutton/
volumebutton] — rodzaj wyswietlanego element sterujgcego (koniecznie z width i height)
e width i height — okreslajg obszar wyswietlania wtyczki
e autostart="type” [true / false] — okres$lajg sposdb uruchamiania dZzwieku
e < .. pluginspage="http://www.apple.com/quicktime/download” QuickTime> - adres
pod ktdrym znajduje sie niezbedne oprogramowanie do uruchomienia pliku multimed.

<p><embed src="don’t_stop_me_now.mp3" autostart="true" volume="-10"
pluginspage="http://www.apple.com/quicktime/download” QuickTime > <br/>
<center> ZDJECIE WYKONAWCY/ALBUMU </center></embed> </p>

= plik z dZwiekiem proponuje wstawi¢ na korncu strony by przegladarka wczytata najpierw tekst i zdjecia
= jezeli sie da to zastagp mp3 -> mid



ODSYtACZ DO PLIKU

- zdefiniowanie odsytaczy do plikow

- metoda ta dziata w kazdej przegladarce i przy kazdym formacie plikow

- po uruchomieniu linku automatycznie otworzy sie okno z programem do obstugi danego pliku

- brak wad zwigzanych z poleceniami multimedialnymi -> otwiera sie w nowej aplikacji — uzytkownik musi
posiadac zainstalowany program do odczytu pliku.

- < a href="plik.mp3”>Moja muza </a>

- < a href="film.avi”"> <img src="obraz” width="60" height="100" border="0" alt="wyswietl film”></ a>

<object>

Najlepszym sposobem umieszczania tresci multimedialnych na stronach WWW jest zastosowanie
znacznika <object>. Znacznik ten pozwala podaé adres URL do pliku multimedialnego, a jednoczesnie
okresli¢, jaki PLUGIN (odtwarzacz: Flash, RealOne, QuickTime, YouTube, Windows Media Player) bedzie
potrzebny do jego zaprezentowania.

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11CF-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=9.0.45.0"
width="550" height="400" id="nazwaElementu">

<param name="movie" value="FilmFlash.swf" /> OSADZENIE FLASH

<param name="quality" value="high" />

<param name="bgcolor" value="#FFFFFF" />
</object>



