TESTOWANIE | PUBLIKOWANIE STRONY

Projektowang strone internetowg nalezy wielokrotnie przetestowac i sprawdzi¢ w celu odnalezienia
bteddw, otrzymania informacji o dtugosci tadowania sie strony.

ETAPY TESTOWANIA | SPRAWDZANIA STRONY WWW

1.

Sprawdzanie poprawnosci strony

Czy strona prawidtowo otwiera sie w najpopularniejszych przegladarkach, czy nie ma btedéw
ortograficznych , czy dziatajg wszystkie odnosniki, czy grafika taduje sie szybko, czy nagtéwek
zawiera tytut strony, stowa kluczowe, opis strony a takze definicje strony kodowej i wersje
jezykowa; czy poprawnie dziatajg wszystkie odnosniki.

Nalezy pamietaé o tym, by obrazy posiadaty zastepczy tekst(alt)— utatwi to m.in. przegladanie
strony przez niepetnosprawnych np.niewidomym-—ktérzy korzystajg ze specjalnych czytnikdw.
Ustawic¢ responsywnosc strony (dostosowana do rozdzielczosSci ekranu i urzagdzen mobilnych).

Walidacja strony

Przegladarki internetowe sg wyposazone w narzedzia do ,,naprawy” btedéw w kodzie
zrédtowym. Nalezy sprawdzié¢ poprawnosé kazdego dokumentu HTML i CSS w celu
sprawdzenia, czy strona jest wolna od btedéw, mozna uzy¢ odpowiedniego programu lub
ustugi dostepnej w Internecie. Walidatory sprawdzajg zgodnos$¢ kodu ze standardami
wyznaczonymi przez organizacje W3C ( World Wide Web Consorcium — konsorcjum 400
organizacji, firm, agencji rzgdowych i uczelni, ktére opracowuje i zatwierdza standardy
dotyczace pisania i przesytania strony www).

HTML — http://validator.w3.org/

CSS — http://jigsaw.w3.org/css-validator/

Walidatory skanujg dokument w celu poszukiwania niezgodnosci ze specyfikacja jezyka oraz
btedéw w kodzie. Wyszukujg czy: plik zawiera deklaracje typu dokumentu (DTD) <! DOCTYPE html>;
atrybut jezyka dokumentu <html lang="pl”>

Programy do walidacji stron:

Wave Accessility Tool

W3C HTML Validation Service (darmowy)

HTML Tidy (HTML Validator)

W3C Link Checker — testuje odnosniki (darmowy)
W3C CSS Validation Service (darmowy)

uhwNE

Testowanie strony w przeglagdarkach

Nalezy wykorzystaé np. emulator przegladarek internetowych BROWSER SANDBOX
https://turbo.net/browsers w celu sprawdzenia poprawnosci wyswietlania strony w réznych
przegladarkach

Publikowanie strony

A. Umieszczenie strony na ptatnym serwerze

B. Umieszczenie strony na darmowym serwerze
C. Utworzenie wtasnego serwera (np. XAMPP)

Umieszczenie strony na ptatnym lub darmowym serwerze.

Ustugodawcéw oferujgcych miejsca na serwerze jest w Internecie wielu. Mozna wybrac jedng

z nastepujacych ustug:

a) hosting — wynajecie od dostawcéw internetowych miejsca na serwerze do
przechowywania plikéw

b) serwer dedykowany — udostepnienie oddzielnego komputera jako serwera wraz
z systemem operacyjnym i wsparciem serwisowym dla jednego ustugobiorcy

c) kolokacja —wynajecie od dostawcy internetowego miejsca na serwer bedacy wtasnoscig

ustugobiorcy
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Protokoty internetowe

a) FTP — (File Transfer Protocol) przeznaczony do przesytania plikdéw miedzy komputerami.
Jeden komputer petni funkcje serwera a drugi klienta (z zainstalowanym odpowiednim
programem — Total Commander i FileZilla)

b) SSH — (Secure Shell) protokét komunikacyjny stuzacy do zdalnej pracy na komputerze
poprzez sie¢. Moze zosta¢ wykorzystany rowniez do przesytania plikéw. Transfer danych
jest szyfrowany.

Umieszczenie strony na serwerze.

Korzystanie z klienta FTP (Total Commander, FileZilla) jest b. proste. Po uruchomieniu
programu nalezy zalogowad sie na konto, a nastepnie przeciggnac pliki lub katalogi z
zaznaczong zawartoscia strony z okna klienta do okna serwera.

5. Testowanie — szybkos¢ tadowania strony
To jak szybko witryna jest wczytywana, stanowi jeden z najwazniejszych elementéw jakie
wplywaja na jej atrakcyjnosé. Szybkosé wezytywania zalezy od wielu czynnikéw m.in. od
szybkosci serwera, na ktdry zostata umieszczona strona, elementéw multimedialnych
znajdujacych sie na stronie czy btedéw w kodzie strony.
W Internecie istnieje wiele narzedzi pomagajgcych oceni¢ predkos¢ tadowania witryny
internetowej oraz narzedzi znajdujacych elementy witryny, ktére powodujg najwieksze
opo6znienia w jej fadowaniu.

Narzedzia do testowania szybkosci czytywania strony:
Pingdom tools (http://tools.pingdom.com/fpt/)
Web Page Analyzer (http://www.websiteoptimalization.com)

6. Testowanie — funkcjonalnos¢ strony
Testy badajg wybrang witryne internetowg za posrednictwem specjalnych narzedzi, ktére
indeksujg strone internetowa wraz z jej podstronami.
Wymagane jest podanie adresu witryny oraz paramentow testu.

Kategorie dla catego serwisu:

e wartosc (liczbowa) strony wedtug wskaznika Google PageRank,

e liczba stron zindeksowanych w wyszukiwarkach Google i Yahoo!,

e liczba linkdw prowadzacych do serwisu poprzez Google i Yahoo!,

e liczba osiggalnych podstron na podstawie zindeksowanej struktury serwisu.

Kategorie dla struktury serwisu:
e liczba linkdw prowadzacych do poszczegdlnych podstron
o Slepe odnosniki — btedne linki przekierowujace do nieistniejgcych stron,

e potaczenia RSS i HTTPS

http://www.webstatsdomain.com - przeprowadzenie automatycznego testu

strony internetowej w ramach pozycjonowania WWW i optymalizacji SEO
Kategorie dla podstron: (pozycjonowanie - optymalizacja witryny dla wyszukiwarek internetowych).

o wielkos¢ pIiku HTML, Otrzymujemy analize struktury strony, pozycje w wyszukiwarkach i analize serwisu
e czastadowania strony, wedtug rankingu alaxa.com

e walidacja HTML,

e ocena elementéw graficznych na stronie pod wzgledem obecnosci atrybutow alt i title,
e ocena linkdw pod wzgledem obecnosci atrybutu title,
e stosunek tresci strony do kodu.

Kategoria dla SAO (Search Engine Optimization) — optymalizacja witryny dla wyszukiwarek internetowych :

e analiza metatagéw (meta),

e analiza optymalizacji strony pod katem kryteriow title, description, keywords,

e ranking dla stéw najczesciej wystepujgcych na str., w linkach oraz tresciach atrybutu alt
i znacznika <title>,

e analiza pod katem unikatowosci tresci.
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http://www.webstatsdomain.com/

7. Optymalizacja strony internetowej
Dziatania dotyczgce budowy, tresci i struktury, ktére prowadzg do tego, ze strona znajduje sie
na wysokiej pozycji w wynikach wyszukiwarek internetowych.

Optymalizujgc tresci wchodzace w sktad stronnym nalezy zwrdcié¢ uwage na:

e Umieszczenie odpowiednich tresci w znacznikéw <title>

e Odpowiednie umieszczenie stéw kluczowych w tekstach

e Ustawienie hierarchii nagtowkéw

e Odpowiedie zaprojekowanie menu

e Odpowiednie zaprojektowanie elementdw tworzacych linki wewnetrzne witryny
e Ustawienie tekstu zastepczego (alt) dla elementéw graficznych

Nalezy zwrdci¢ uwage na:

e Stosowanie sie do standardow W3C

e (Oddzielanie warstwy logicznej struktury od warstwy prezentacyjnej — zewnetrzne arkusze CSS
Zmodyfikowanie elementéw strony — skrécenie jej fadowania

Skrécenie dtugich linkéw

8. Pozycjonowanie strony
Dziatanie, ktérego celem jest umieszczenie strony jak najwyzej w wynikach wyszukiwania.

A. Pozycjonowanie naturalne — podnoszenie atrakcyjnosci strony poprzez zamieszczane
ciekawych tresci, rozbudowe zawartosci strony i dostosowanie sie do zasad dziatania
wyszukiwarek. Wazne jest dobieranie odpowiednich stéw i fraz kluczowych , istotna jest
popularnosc strony.

B. Pozycjonowanie manipulacyjne — obejscie mechanizmdéw wyszukiwania w
wyszukiwarkach, np. poprzez zbudowanie innej zawartosci strony dla uzytkownikéw

i innych dla automatéw wyszukujgcych. Konsekwencje: usuniecie z indeksu wyszukiwarki.

|. Dziatanie automatow wyszukiwarek

Kazda wyszukiwarka jest wyposazona w specjalny program zwany robotem (bot, pajgk),
ktorego zadaniem jest ciggte przeszukiwanie internetu. Robot odczytuje zawartosé strony,
odnajduje odnosniki do innych stron (odczytujgc zawartosc¢ stron, do ktérych odnosniki
prowadzg).

Zebrane informacje sg indeksowane, katalogowane i umieszczane w bazach danych
wyszukiwarek. W bazach tych umieszczane sg réwniez kopie stron (albo kopie strony gtéwne;j
strony) — co pozawala na wyswietlanie strony z pamieci wewnetrznej wyszukiwarki.

Strony serwisowe sg odwiedzane przez roboty co kilka/kilkanascie minut.

Serwisy (tres¢ rzadko sie zmienia) odwiedzane sg co kilka dni.

WEJSCIE ROBOTA NA STRONE TO CRAWL.

Czynniki wptywajace na pozycje strony:

- liczba i jako$¢ linkéw prowadzacych do strony
- budowa kodu strony

- tres¢ strony

- czesto$¢ odwiedzania strony

Il.  Dodawanie strony do indeksu wyszukiwarki

a. Wypetnienie formularza na stronie wybranej przegladarki (proces dtugotrwaty —
oczekiwanie na znalezienie sie w bazie — do paru tygodni)

b. Umieszczenie tacza do nowej strony na innej, dziatajacej juz stronie (bgdz umieszczenie
jej w katalogu stron).
Korzystnie jest zamieszczad linki w postaci <a href="">

str. 3. Testowanie i publikowanie strony - s. 432 - ,Kwalifikacja INF.03 Tworzenie i administrowanie..” ]. Pokorska



lll. Google Search Console

Bezptatna ustuga Google, przeznaczona dla administratoréw stron internetowych.
Pomaga monitorowad i kontrolowa¢ pozycje strony int. przez wyszukiwarke Google.

Umozliwia:
- wysytanie i sprawdzanie statusu mapy str.int.,

- przegladanie statystyk indeksowania strony przez roboty Google,

- analize widocznos$é w wyszukiwarce Google,
- przesytanie nowych tresci do zaindeksowania,

- usuwanie okreslonej zwartosci z wynikéw wyszukiwania.

Udostepniajac strone w Google Search Console dajemy dostep do wszystkich tresci tj.:
teksty, obrazy, linki i przekierowania. Dodanie strony do ustugi pozwoli na monitorowanie
i rozwigzywanie problemdéw ze spamem oraz ztosliwym oprogramowaniem.

Otrzymamy informacje, ktére zewnetrzne strony i linki prowadzg do naszej strony oraz jak
wersja mobilna strony wypada przy wyszukiwaniu na urzadzeniach mobilnych.

IV. Mapy strony — SITEMAPS — http://www.xml-sitemaps.com/

Dokument XML zawierajacy strukture utworzonej witryny int.
Zawiera on w hierarchiczny formie liste podstron znajdujacych sie w witrynie.

Mapy strony pozwalajg przekazaé uzytkownikowi info o stronach (ktére sg trudne do

wyszukania dla robotow), gdy witryna:

- jest nowa,

- zwiera tresci generowane dynamicznie,
- zawiera grafike,

- zawiera podstrony, ktdre nie sg dobrze potgczone linkami.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>

<urlset xmlns="http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9">

<url>
<loc>http://www.example.com/index.html</loc>
<changefreq>monthly</changefreq>
<priority>0.7</priority>

</url>

<url>
<loc>http://www.example.com/index.html</loc>
<changefreq>weekly</changefreq>
<priority>0.6</priority>

</url>

<url>
<loc>http://www.example.com/index.html</loc>
<changefreq>daily</changefreq>
<priority>0.5</priority>
</url>

</urlset>

Powstaty plik to sitemap.xml

<loc>-  plik, ktéry ma zosta¢ uwzgledniony
na mapie strony

<priority> - priorytet danego adresu w
stosunku do innych adreséw witryny.
Wartos$¢ od 0.0 do 1.0. Domyslnie 0.5
Najwyzszy powinna miec strona gtéwna.

<changefreq> - czestotliwos$¢ zmian na
stronie. Posada wartosci:

always — zawsze (przy kazdym otwarciu str.)
hourly — raz na godzine

daily —raz na dzien

weekly — co tydzien

monthly — raz w miesigcu

yearly —raz w roku

never — nigdy

Podana czestotliwosc jest tylko wskazéwka
dla robota. Nie mozna wymusi¢ na nim
okreslonej czestotliwosci indeksowania str.
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http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#urldef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#locdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#changefreqdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#prioritydef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#urldef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#locdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#changefreqdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#prioritydef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#urldef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#locdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#changefreqdef
https://www.sitemaps.org/pl/protocol.html#prioritydef

