ADOBE PHOTOSHOP

NAWIGACJA W OBSZARZE ROBOCZYM
LUPA ™ —powieksza obraz ( ctrl+—; ctrl++; ctrl+0 )

RACZKA - przesuwanie obrazu po ekranie
COFANIE — ctrl+alt+Z

KARDOWANIE ZDJEC . — poprawia jako$¢ zdjecia; pozwala na usuwanie ze zdjecia niepotrzebnych
fragmentow.

HISTOGRAM OBRAZU - Obraz/ Dopasowania/ Poziomy

poprawia gtebie koloru poprzez zmniejszenie badz zwiekszenie dopasowania jasnych i ciemnych barw
AUTOKOLOR — Obraz/ Autokolor badz Obraz/ Dopasowania/ Balas koloréw

Korekcja dominujgcego koloru w obrazie

STEMPEL & - usuwanie zbednych elementdw (obiektdw, postaci, napisow) ze zdjecia;

dzieje sie tak dzieki KLONOWANIU czyli pobraniu pikseli z okolic zdjecia i zastgpieniu nimi niepozadanego
obrazu. (aby zdefiniowad obszar do klonowania nalezy przytrzymac ALT oraz nacisng¢ lewy klawisz myszy)
PEDZEL KORYGUJACY — usuwa zbedne elementy ze zdjecia (wklejane piksele s dopasowywane pod
wzgledem jasnosci i koloru otoczenia)

CZERWONE OCZY — usuwanie efektédw czerwonych oczu

10. ROZDZKA |™ — zaznaczanie obszaréw o podobnym kolorze np. zaznaczanie nieba (mozna stosowac i

odwracac efekt dzieki Zaznacz/Odwrdc )

TWORZENIE GRAFIKI NA POTRZEBY STRONY INTERNETOWE)

1. TWORZENIE GRAFIKI Z WYKORZYSTANIEM WARSTW — Do grafiki tworzymy wtasne tio

2.

v’ zaznaczy¢ za pomoca rozdzki element tta, ktéry chcemy usungé (+Zaznacz/Odwrdc)

Warstwa/Nowa /Warstwa przez kopiowanie (nazywamy jg Grafika)

tworzymy nowg warstwe Warstwa/ Nowa/ Warstwa (nazywamy jg Chmury)

wybraé z paska narzedzi z lewej strony (na dole) kolor i ustawi¢ kolor pierwszoplanowy np. niebieski
to samo z dolnym kwadratem

Filtr/ Renderowanie/ Chmury wypetniona warstwa zostanie wypetniona sztucznymi chmurami
usuwamy warstwe Tfo

warstwe Chmura przesuwamy na dét
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poprawa wygladu nieba: CTRL+T — wcisniety CTRL + tapiemy za gérne rogi i rozciggamy niebo aby
powstat trapez
v zmiana nasycenia i jasnosci chmur Obraz / Dopasowanie / Poziomy (CTRL + L) — ustawié punkt szarosci

TWORZENIE WEASNEGO TtA STRONY Z GRAFIKA + TEKST NA TAPECIE

v nowy dokument 960 x 720

v’ Zawartos¢ tta (kolor tta) -> wybieramy kolor czarny '1. > gradient -> ikona puszki z farbg #

v' Nowa warstwa (nazywamy ja Linia)

v’ Pedzel _/ S ustawic¢ rozmiar na 8 px i twardosé na 0%

v piéro . -> zaznaczy¢ punk z lewej strony, potem z prawej i wcisnij Shift->tworzymy linie pozioma na tle

v Wybraé biaty kolor pierwszoplanowy ->Wybra¢ Zaznaczenie sciezek -> prawy klawiszem myszy klikngé w
warstwe Linia -> Obrysuj sciezke ->W otwartym oknie wybieramy Narzedzie: Pedzel -> Symulacja nacisku
-> OK. Naciskamy DELETE usuwajac linie a pozostawiajac jej obrys

v Dolna cze$é okna Warstwy -> Utwdrz nowq warstwe wypetnienia lub korelacyjng -> Barwa/nasycenie

v Okno Dopasowania -> zaznacz Koloruj -> na pasku barwa wybierz kolor btekitny i zmniejsz nasycenie

—

v Zaznacz warstwe Linia i skopiuj jg 8x ustawiajac linie za pomoca | jedna pod drugg (CTRL+J i CTRL+T)

v’ Zaznacz wszystkie warstwy z SHIFT -> scal warstwy

v' Powstatg warstwe klikamy CTRL+T -> prawy przycisk myszy -> WYPACZANIE [ZAWIN] -> zawinaé rogi
zaznaczonego obszaru wg naszej wyobrazni (ENTER)

v Kopiujemy powstatg warstwe CTRL+) i zazhaczamy jg CTRL+T

v

Prawy przycisk myszy -> Odbij w poziomie -> przesungc¢ aby uzyskac rézne ksztatty

v’ Tekst -> przed utworzeniem napisu ustalié¢ rodzine czcionek, styl czcionek, rozmiar, metode wygtadzania,
wyrownanie oraz kolor tekstu
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po kliknieciu obszaru tworzenia grafiki postaje nowa warstwa na ktdrej bedzie umieszczany
wprowadzany tekst

Zatwierdzi¢ wprowadzany tekst, klikajgc na pasku Wtasciwosci

Renderowanie warstwy -> ZNIEKSZTALCANIE -> ZAWIJANIE

Zapisywanie warstwy jako JPG / PNG

. TWORZENIE IKON

nowy dokument 200 x 200

Elipsa [wybra¢ z pola z “. 1+ Shift -> rysujemy koto

po dwukrotnym kliknieciu warstwy ustawiamy KOLOR TtA (Natozenie koloru — kolor szary)

Tam gdzie Elipsa znajduje sie Ksztatt wtasny #°-> nastepnie wybieramy Ksztatt wtasny (u gory),
wybieramy strzatke i wybieramy opcje Odejmij od obrazu ksztattu i za pomocg przytrzymanego SHIFT
rysujemy ksztatt strzatki (jak namalujemy to wciskamy SPACJE i mozemy przesuwac strzatke)
zaznaczamy CTRL+ T i powiekszamy koto do krawedzi [renderowanie]

usuwamy tto jezeli chcemy zachowac przezroczystos¢

TWORZENIE LOGA

v nowy dokument 500 x 500
v’ Elipsa + Shift -> rysujemy kotfo -> ustawiamy kolor tta poprzez Natozenie gradientu - >opcja GRADIENT
v' Tam gdzie Elipsa znajduje sie Ksztatt wiasny % -> Ksztalt wtasny + szukamy okregu - >rysujemy okrag w
Srodku (powstata kolejna warstwa) (jezeli okrag nie jest biaty to klikamy w warstwe prawym klawiszem
myszy i wybieramy Wyczysc styl warstwy)
v" w érodku umieszczamy biatg kropke (nowa warstwa, trzecia) Elipsa + Shift -> rysujemy koto
v" wysrodkowanie wszystkich elementéw grafiki - > zaznaczy¢ warstwy z Shift -> nacisngé V +CTRL T +
ENTER-> wybra¢ na pasku wtasciwosci (u gory) Wyrownaj srodki w pionie badz w poziomie.
v modyfikacja ksztattu -> zaznaczy¢ pierwszg warstwe -> Konwertowanie punktéw [rozwiniecie z PIORA] ->
klikng¢ krawedzie pierwszego kota -> (trzymac Shift) przesuwac punkty aby uzyskaé pozgdany efekt.
v’ zaznaczyé wszystkie warstwy -> tgczenie w grupe CTRL + G
v' CTRL + T —> z SHIFT zmniejszamy grafike - > dodajemy tekst (renderowanie)-> KADROWANIE -> usuwamy
tto -> zapisujemy PNG i PSD
NAWIGACIA |
v" nowy dokument 250 x 120
v’ Zaokrgglony prostokgt -> (wtadciwosci) ustawiamy zaokraglenie rogdw (Promien) + kolor wypetnienia
v" po narysowaniu prostokata powstata nowa warstwa (doda¢ efekty f(x) )
NAWIGACIA 1l
v" nowy dokument 250 x 120
v’ Zaokrgglony prostokqt -> (wlasciwosci) Styl warstw - > ikona strzatki -> wybraé ksztatt przycisku
[PRZYCISKI / SZKLANE PRZYCISKI] -> dodaé napis (TEKST)
v’ Klikng¢ dwukrotnie w warstwe z tekstem pojawig sie STYLE WARSTW -> natozy¢ np. cieri
NAWIGACIA 1l
v" nowy dokument 250 x 120
v’ Zaokrgglony prostokqt -> wypetnié tto kolorem - > klikngé dwa razy w warstwe z prostokatem Sty/

warstw - > f(x) natoZenie koloru i natozenie gradientow, satyna

ZAPISYWANIE OBRAZOW W PROGRAMIE PHOTOSHOP

v
v

Plik -> Zapisz dla Internetu i urzgdzen (kontrola rozmiar pliku i jakosci obrazu)

w otwartym oknie ustawiamy opcje optymalizacji zapisywania pliku oraz opcje przeglagdania
zoptymalizowanych obrazéw:

w gornej czesci: wyswietlanie obrazu np. 2 na ekranie (oryginalny obraz i ten zoptymalizowany)

z lewej strony: przybornik

z prawej strony: okreslenie Ib kolorow (format GIF),stopien kompresji (format JPG) i format zapisu pliku
w dolnej czesci: okreslenie wielkosci grafiki -> Rozmiar obrazu (poda¢ wymiary) -> rozdzielczos¢ zostanie
automatycznie zapisana na 72 ppi klikajac przycisk zapisz



