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GIMP TRESC ZADANIA DO WYKONANIA ZNAJDUJE SIE NA OSTATNIEJ STRONIE!

Bezptatny program do edycji grafiki rastrowej, mozna dzieki niemu retuszowac, skalowac , rysowaé i dodawac
teks, pracowac na warstwach, kanatach, tworzy¢ sciezki i kanaty alfa.

Pozwala tworzy¢ elementy graficzne strony internetowej: przyciski, loga, motywy, tto.

Obstuguje formaty: JPG, MBP, PNG, TIFF, GIF i inne.

1. Wprowadzenie
Po uruchomieniu programu zostang otwarte trzy okna.
a. EDYTOR OBRAZOW - stuzy do edycji obrazu,
b. PRZYBORNIK —z narzedziami do pracy z grafika,
ktory ustawiania atrybuty wybranego narzedzia
c. Zawiera kilka dodatkowych narzedzi dostepnych
przez zaznaczenie zaktadki obstugujacej dane narzedzia.
Zaktadka WARSTWY zarzadza warstwami.
Zaktadka KANAtY — kanatami koloréw i masek.
Zaktadka SCIEZKI zarzadza $ciezkami (krzywe Beziera)
W gérnej czesci okna EDYTORA OBRAZU po wybraniu z menu Plik/Otwérz mozna otworzy¢ obraz do edycji.
Dostep do menu wyswietlonego obrazu jest mozliwy po kliknieciu strzatki umieszczonej w lewym gérnym rogu
obrazu (badz przez klikniecie prawym przyciskiem myszy w obraz).
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Okno warstwy Wybdr menu wyswietlonego obrazu
2. Zaznaczanie
Modyfikacja obrazu tylko w obszarze zaznaczonym!

a. Zaznaczanie prostokgtne (PRZYBORNIK) — zaznaczanie regularnych ksztattow. Jezeli chcemy przesungé
zaznaczenie, wciskamy ALT i przesuwamy zaznaczony obszar za pomocg myszy.

CWICZENIE 1.

Sprawdzamy dziatanie Zaznaczanie prostokqtne. Wybierz pierwszg ikone w lewym gérnym rogu Przybornika
i w pustym dokumencie narysuj prostokat. Nastepnie wybierz narzedzie Pedzel i maluj dowolne ksztatty

W zaznaczonym obszarze i poza nim. Tylko w zaznaczonym obszarze mozliwe jest edytowanie obrazu.
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Odejmowanie/dodawanie obszaréw zaznaczenia
Zaznaczanie prostokgtne mozna modyfikowac przez dodanie do zaznaczonego obszaru lub odjecie od niego
okreslonych obszaréw.

CWICZENIE 2. 2o - Opge narzedz [
W Przyborniku wybierz Zaznaczanie prostokgtne i narysuj prostokat. EY
W opcjach wybranego narzedzia mozna okresli¢ tryb zaznaczania. Dostepne s3: e v 5 -
Zastepuje biezqce zaznaczenie (domysiny), Dodaje do biezqcego zaznaczenia, QAR
Odejmuje od biezqcego zaznaczenia i Czes¢ wspdlna z biezgcym zaznaczeniem. B . AQ ,3 A

Przetagczamy sie do trybu Odejmuje od

BN Zcre ool Goee Warws ooy oarass B0l B e N WX P
A i i 255, 3 " m

biezqcego zaznaczenia i rysujemyw [ T o6 o
zaznaczonym obszarze prostokaty. -__J
Nastepnie przetgczamy sie do trybu - op(,.m:m. "
Dodaje do biezqgcego zaznaczenia i !

rysujemy poza zaznaczonym obszarem fm;-l s S

kolejne prostokaty. Efekt pokazany na me
rysunku. Zaznaczony obszar pokoloruj . 0 Zacknaglanie rogow .
na zielono. (Wypetnienie kubetkiem). Zapisz: prostokqty ipg Aol imn ‘

Kolor wypetnienia mozna ustawic¢ wybierajg ikone Kolor pierwszoplanowy oraz tta. Zostanie otwarte okno z
paleta kolordw, z ktérej mozna wybiera¢ odpowiedni kolor. Linia zaznaczenia zostaje usunieta po wcisnieciu
klawiszy CTRL + SHIFT + A.

Inne rodzaje zaznaczenia:

Selekcja eliptyczna — wyodrebnia obszary o ksztatcie elipsy

Lasso — wyodrebnia obszary o nieregularnym ksztatcie

Rozdzka — wyodrebnia obszary na zasadzie podobienstwa pikseli (kolor i jasnosc)

Dziatanie rozdzki
Narzedzie do zaznaczania obszaréw o podobnym kolorze.

CWICZENIE 3. Przygotuj zdjecie pasma gérskiego (ma wystepowac énieg i trawa bad? skaty) (prawa autorskie!)
Narzedzie Rézdzka wykorzystaj do zaznaczenia obszaréw o podobnym kolorze na wczesniej przygotowanym
zdjeciu. Wybieramy w Przyborniku narzedzie Rozdzki i w oknie z otwartym zdjeciem klikamy obszar o wybranym
kolorze. Aby do zaznaczenia dodac kolejne obszary, klikamy je myszg z wcisnietym klawiszem SHIFT.
Zaznaczony obszar kolorujemy za pomocg zaznaczenia Wypetnienie kubetkiem kolorem ustawionym jako kolor
pierwszoplanowy. Dokument zapisz: gory.jpg

Obszary zaznaczone za pomocg Rézdzka Wypetnienie kolorem zaznaczonego obszaru
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3. Modyfikowanie obrazu
Zmodyfikowany obraz zapisujemy Plik/Wyeksportuj.
Podajemy nazwe zapisywanego pliku oraz jego typ
(rozszerzenie) .

W zaleznosci od tego, do jakiego formatu zostanie
wyeksportowany plik, zostanie otwarte okno, w ktérym
mozliwe bedzie ustawienie atrybutéw zapisu pliku.
Istotnym elementem jest suwak Jakos¢ , ktory odpowiada
za ustawienie stopnia kompresji —im wieksza wartos¢,
tym lepsza jakos¢ pliku.

Liczba 100 oznacza brak kompres;ji.

& Eisport obrazu jako GIF

GIF
o 2

Komentarz GIF:

faka animacs

Opgje animacii GIF

Eksport obrazu do JPEG

Eksport obrazu do GIF

Lupa
Narzedzie stuzy do powiekszania i zmniejszania podglagdu obrazu (+ powieksz; — pomniejsz)

Wiasciwosci obrazu

Skalowanie obrazu
Zmiany dokonujemy po przez wybranie z menu Obraz/Skaluj obraz.
Mozna zmienié rozmiar obrazu oraz dokonaé INTERPOLACII czyli zmiany sposobu wykonywania skalowania.



J. Pokorska — Kwalifikacja INF. 03 — Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych — str. 271-286

CWICZENIE 4. Przybornik -
Przygotuj zdjecie PLAZY (prawa autorskie!) do modyfikacji. Otwieramy w
programie GIMP zdjecie plazy, nastepnie wybieramy z menu Obraz/

Wtasciwosci obrazu. — ¢ o
W otwartym oknie odczytujemy parametry obrazu i zmieniamy jego rozmiar: W (' ‘ Ad
szerokos$¢ 800 px, wysokosc 600 px. s EsAAl
Zapisujemy obraz w formatach JPG, PNG i GIF. Uzywamy do tego S IR
Plik/Wyeksportuj. e

& & oW

W otwartym oknie wybieramy format JPG i zaznaczamy pole Podglgd w
oknie obrazu, a nastepnie ustawiamy jakos¢ na 60 i zapisujemy obraz.
Powtarzamy tg czynnos¢ dla wszystkich formatéw.

Na koniec poréownujemy jakos¢ oraz wielkos¢ kazdego z otrzymanych
obrazéw.

plaza.jpg plaza.png plaza.gif

Korekta jasnosci i kontrastu.

CWICZENIE 5. Przygotuj zdjecie LASU (w miare ciemne)

Otworz wybrany plik, kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz z
menu Kolory/Jasnos¢ i kontrast. W otwartym oknie, przesuwajac suwaki
Jasnosc i Kontrast modyfikuj obraz az do uzyskania oczekiwanego wyniku.
Korekte jasnosci i kontrastu mozna wykonac za pomocg krzywych
koloréw. Klikamy prawym przyciskiem myszy obraz i wybieramy z menu
Kolory/Krzywe. W otwartym oknie tapiemy myszg za krzywg i
odpowiednio jg ksztattujgc staramy sie uzyskaé oczekiwany wynik.
Zapisz - :
las.jpg

we X

Rysunek 4.29,
Okno ustawiania jasnosci

lodyfikacja krzywych koloréw A
i i kontrastu obrazu

ia0g-4 {{gustynia] (eksporowanst)

CWICZENIE 6. Przygotuj zdjecie z grafika na murze (jak wyzej).

Z przygotowanego zdjecia usun z uzyciem zaznaczenia i warstw niepotrzebne elementy (usuniecie graffiti).

W oknie Przybornik wybieramy narzedzie Zaznaczenie prostokgtne. W opcjach tego narzedzia ustawiamy
zmiekczanie krawedzi i zaokraglanie rogdéw: Zmiekczanie krawedzi: Promien — 30, Zaokrgglanie rogow: Promien
— 5. W obszarze muru zaznaczamy obszar, ktéry bedzie mozna skopiowac i wklei¢ w miejsce w graffiti. Klikamy
prawym przyciskiem myszy i wybieramy z menu Edycja/Skopiuj. Nastepnie wybieramy z menu Edycja/Wklej
jako/Nowa Warstwa. Skopiowany fragment powinien sie pojawi¢ w lewym gérnym rogu zdjecia.

W oknie Przybornik wybieramy narzedzie Przesuniecie. Przesuwamy skopiowany fragment w odpowiednie
miejsce. Jezeli nie zostat usuniety caty napis (obraz) skopiowany element wykorzystujemy ponownie, kopiujgc
go jako nowg warstwe (nalezy wybraé Edycja/Wklej jako/Nowa warstwa i przesungé skopiowany fragment w
odpowiednie miejsce). Zauwazamy, ze podczas kopiowania w oknie Warstwy — Pedzle pojawity sie nowe
warstwy. Zdjecie zapisz jako mur.jpg

4. Zaznaczanie zaawansowane
Do zaznaczania obszardw, ktére majg mocno skontrastowane krawedzie, mozna uzy¢ narzedzia Inteligentne
nozyce. Rozpoznawanie krawedzi i zaznaczenie obszardow jest realizowane na podstawie wartosci pikseli
(koloru, jasnosci). Narzedzie automatycznie dopasowuje brzegi zaznaczenia do krawedzi zaznaczonego obrazu.
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Gradient Przybornik - Opcie narzedz‘.,'..
Narzedzie Gradient dostepne w Przyborniku stuzy do nadawania S =
wybranego obszaru (np. sekcjom, warstwom) wypetnienia tonalnego
(jeden kolor przechodzi ptynnie w drugi). Kolory przejscia sg ustawione w
oknie Przybornika jako Kolor pierwszoplanowy oraz tta.

Tworzenie gradientu sktada sie z kilku etapdéw
1.  Wyboru koloréw.
2. Wyboru trybu mieszania kolorow.
3. Ustawienia przesuniecia (przesuniecia koloru
pierwszoplanowego).
4. Przeciggniecia myszg po obrazie w wybranym
kierunku.

v

CWICZENIE 7.
Przygotuj zdjecie z pomnikiem znanej osoby.
Ze zdjecia wyodrebnij figure znajdujaca sie na pomniku. Dla wyodrebnionej figury zmien tto z
wykorzystaniem gradientu.
W oknie Przybornik nalezy wybrac narzedzie Inteligentne nozyce. W opcjach nozyczek wybieramy Zmiekczaj
krawedzie i ustawiamy promien 2 px. Obrysowujemy figure, klikajac po jej krawedzi (nie musi to by¢ zbyt
doktadne zaznaczenie, ale jego ostatni punkt musi zosta¢ potgczony z pierwszym).
Klikamy raz wewnatrz figury, aby jg zaznaczy¢, i kopiujemy zaznaczong figure (Edycja/Skopiuj), a nastepnie jg
wklejamy (Edycja/Wklej).
Zauwazmy, ze w oknie z warstwami (Warstwy — Pedzle) pojawia sie warstwa Oderwane zaznaczenie (nie jest to
zwykta warstwa). W oknie Warstwy nalezy klikng¢ ikone Nowa warstwa. Powinna sie pojawi¢ miniaturka w
wklejonej warstwy — figura, a dookota niej szachownica w dwdéch odcieniach szarosci (szachownica oznacza
obszar przezroczysty).
Aby doda¢ nowe tto dla figury, ponownie klikamy ikone Nowa warstwa i w otwartym oknie wybieramy
Typ wypetnienia warstwy/Biate. W oknie Warstwy nowo powstatg warstwe przesuwamy tak, aby znalazta sie
miedzy pozostatymi warstwami, i jg zaznaczamy.
Wybieramy narzedzie Wypetnienie kubkiem, ustawiamy dowolny kolor wypetnienia i klikamy obrazek.
Aby przygotowad tto z wykorzystaniem gradientu, utworzymy kolejng warstwe.

Wybieramy narzadzie Gradient i w ustawieniach Kolor pierwszoplanowy oraz tta ustawiamy dowolne kolory.

Nalezy teraz przeciggnac gradient po obrazku (dla zaznaczonej nowo utworzonej warstwy). Po tych dziataniach
w oknie z warstwami powinny sie znajdowac cztery warstwy. Zmieniajgc ich potozenie, zmieniamy wyglgd
obrazka.

Aby uzyskaé efekt przenikania warstw, zmieniamy widocznos$¢ warstwy, przesuwajac suwakiem w opcji Krycie
(Przybornik/Opcje narzedzia). Zapisujemy wynik pracy w nowym pliku jako pomnik.jpg

ra |entako tto figury

Wyodrebnienie ze zdjecia figury. Uzycie Inteligentne nozyce
(wyodrebnienie figury)
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Szybka maska
Umozliwia utworzenie zaznaczenia przy uzyciu gumki lub otéwka. Moze réwniez stuzy¢ do poprawiania
zaznaczania wykorzystanego inng metoda.

Wybér narzedzia Szybka maska nastapi po wybraniu kwadratu zaznaczonego linig przerywang w lewym dolnym
rogu zdjecia.

Po wybraniu Szybkiej maski caty obraz zostanie ,przykryty” maska. Fragment obrazu, ktéry powinien zosta¢
zaznaczony, nalezy ,wygumowac”; w tym celu nalezy wybrac¢ w Przyborniku narzedzia Gumka i ,,gumujac”,
usungc¢ maske z obszaru, ktéry ma by¢ widoczny. Mozna zmieni¢ ustawienia tego narzedzia, wybierajac rodzaj i
rozmiar pedzI z poziom krycia.

Wygumowanie fragmentu maski

5. Retusz zdjecia
Dzieki retuszowi mozna poprawia¢ wyglad starych zdje¢, robic korekte wygladu twarzy czy umieszczaé
dodatkowe efekty na obrazie. Mozna rowniez usunac niepotrzebne elementy ze zdjec i z obrazéw o
réznorodnym deseniu.
Przed przystgpieniem do korekty nalezy ustawic¢ wtasciwosci wybranego narzedzia np. ksztatt pedzla, wielkos¢,
krycie.

Przybornik - Opcje narzedz...

Klonowanie (Stempel)

Po wybraniu narzedzia Klonowanie w celu pobrania prébki do 3 ,; ; ,;, b
klonowania nalezy ustawic pedzel nad obszarem o prawidtowym EER .‘[_ 2 Hodoes 10 2
wygladzie, wcisngé na klawiaturze Ctrl i klikng¢ wybrane miejsce - E (g 2
lewym przyciskiem myszy. Czynnos¢ te nalezy powtarzac az do [ | £
usuniecia btedéw w obrazie. T | '
W panelu Opcje narzedzia mozna dobrac¢ koricdwke, rozmiar, krycie, tryb mieszania pikseli e

[ Phymne rysowanie

i inne parametry pedzla. anedt

W opcji Zrédto w przypadku usuwania defektéw najlepiej zaznaczyé Obraz. Jezeli zostanie
zaznaczona opcja Probkowanie wszystkich warstw, narzedzia bedzie pobierato piksele nie
tylko z biezgcej warstwy, ale rdwniez z pozostatych. Jezeli w opcji Wyréwnanie zostanie
wybrana wartos¢ Brak, zrodto pikseli przy kazdym kliknieciu bedzie state (tam, gdzie
klikneliSmy na poczatku), lecz gdy zaczniemy malowac pedzlem, zrédto pikseli zacznie sie przemieszczac
rownolegle z pedzlem. Gdy zostanie wybrana wartos¢ Wyréwnany, zrédto bedzie sie stale przemieszczaé, a gdy
wartosc¢ Staty, zrodto pozostanie w tym samym miejscu niezaleznie od ruchow pedzla.

tatka (Plaster)

Usuwa niewielkie nieregularnosci z obrazu. Usuwanie niedoskonatosci odbywa sie przez przeniesienie obszaru
wokét punktu docelowego w miejscu klonowania. Aby zastosowac to narzedzie, nalezy wybra¢ odpowiedni
ksztatt pedzla, a nastepnie klikng¢ obszar do skopiowania, jednoczesnie przytrzymujac klawisz Ctrl.

Kolejnym krokiem jest puszczenie klawisza Ctrl, przeciggniecie prébki na korygowanie miejsc i ponowne
klikniecie. Jesli defekt jest niewielki, tylko w nieznacznym stopniu odrdzniajgcy sie od otoczenia, zostanie
szybko naprawiony. Aby usung¢ wiekszy defekt, nalezy powtdrzy¢ klikniecia kilkakrotnie. Niestety istnieje
wtedy niebezpieczenstwo rozmazania naprawionego fragmentu.
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CWICZENIE 8.

Przygotuj zdjecie z ptakami. Zdjecie zapisujemy jako ptaki.jpg

Korzystajac z narzedzia tatka, usun ze zdjecia zbedne elementy — np. dwa ptaki od lewej strony.

W Przyborniku wybieramy narzedzie tatka i w Opcjach narzedzia wybieramy ksztatt pedzla — koto rozmyte na

krawedziach — oraz ustawiamy rozmiar pedzla na wartos¢ 51.00. Nastepnie wciskamy Ctrl i przytrzymujac go,

klikamy obszar do skopiowania znajdujacy sie w poblizu ptaka. Zwalniamy klawisz Ctrl, przeciggamy prébke w
miejsce, gdzie znajduje sie ptak, i klikamy. Jezeli ptak zostanie usuniety tylko czesciowo, ponownie go klikamy.
Postepujemy tak az do momentu catkowitego jego usuniecia. Podobnie robimy z drugim ptakiem.

Wstawianie tekstu

Woybierajgc z Przybornika narzedzie Tekst mozna do obrazu dodaé réznego rodzaju napisy. Po wybraniu ikony
Tekst zostang uaktywnione Opcje narzedzia, w ktérych mozna wybrac rodzaj czcionki, jej rozmiar, kolor i inne
atrybuty. Po wpisaniu tekstu utworzona zostanie nowa warstwa, ktérg mozna modyfikowac.

CWICZENIE 9.
Przygotuj druk reklamowy do biura podrézy GLOB. Dokument zapisz jako reklama.jpg

Utwédrz nowy obraz (800 x 600 px). Dodaj tto gradientowe (dowolna paleta koloréw).

Z Przybornika wybierz narzedzie Tekst. Ustaw czcionke ALGERIAN, odpowiedni rozmiar oraz kolor pasujacy do
gradientu. Kliknij na $rodku obrazka i wpisz tekst: ZAPRASZAMY W PODROZ DOOKOLA SWIATA!! (nie
uzywaj polskich liter: z, t oraz $). Zostanie utworzona nowa warstwa z tekstem, ktdrg mozna modyfikowac.
Tekst mozna przemieszczac po obrazku, tak samo jak inna warstwy — po wybraniu narzedzia Przesuniecie.

Wstawiamy kolejny tekst (czcionka CENTURY, rozmiar i kolor wybierasz samodzielnie): Podréze ksztatca oraz
tekst Biuro podrézy GLOB.

Dla pierwszego tekstu wstawiamy cied. Z gérnego menu wybieramy Filtry/Swiatto i cieri/ Rzucanie cienia...

W otwartym oknie opcje Promieri rozmycia ustawiamy na 5 i zatwierdzamy to ustawienie. Ciefl powstaje jako
nowa warstwa, ktérg mozna modyfikowac.

Drugi tekst bedzie tekstem wypuktym umieszczonym pionowo. Aby tekst byt wypukty, wybieramy z menu
Filtry/Dekoracja/Dodaj fraze.. Z kolei aby tekst zostat umieszczony pionowo, wybieramy z menu
Warstwa/Przeksztatcenie/Obréé o 900 w prawo. Duplikujemy utworzony tekst i przesuwamy go do prawej
krawedzi. W tym celu wybieramy z menu Warstwa/Powiel warstwe. Powstatg warstwe obracamy o 180°.

CO NALEZY WYKONAC.

Wszystkie ¢wiczenia w dokumencie, ktére sg w kolorze czerwonym nalezy wykonac i zapisaé

(nie zapisujesz tylko ¢wiczenia nr 1)

Pliki, ktore utworzytes$ (utworzysz) w programie GIMP:

prostokaty.jpg,

gory.jps,

plaza.jpg plaza.png plaza.gif

las.jpg

mur.jpg

pomnik.jpg

ptaki.jpg

reklama.jpg

Na swojej stronie WWW nalezy utworzy¢ nowy LINK (oraz DOKUMNET) o nazwie GIMP (gimp.html).
Po otwarciu linku (otwiera sie w nowym oknie) wyswietlg sie wszystkie wykonane przez Ciebie pliki
graficzne —tacznie jest ich 10.

Obrazy wyswietli¢ sie majg, jeden pod drugim.

Czas na wykonanie zadania: DWA TYGODNIE od 05.05.2020 do 18.05.2020

Jezeli zrobites prace — napisz prywatng wiadomos¢ na Discord. 19.05 wstawiam oceny ndst.
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